
MulƟ 2 betekent 2 zenders tegelijk in de lucht op 2 verschillende banden 
Daar we 3 setjes hebben waar we mee mogen zenden (2 tegelijk), is het van belang om Win-
test juist in te stellen als je van shack veranderd. In onderstaand voorbeeld gaan we van 40M 
naar 80M in een andere shack. Op 40M hadden we Radio 2 (R2). Nu we naar 80M gaan dient 
de PC hier ook op R2 te worden ingesteld.  
In het voorbeeld zie je R1 staan. Dit kan je wijzigen met ALT+ Y naar R2  
 

 
 
Wanneer mag je van band wisselen: 
Per radio mag je na 10 minuten QSY gaan naar een andere band.  
Mode wisselen op de zelfde band is onbeperkt! 
 
Hoe verloopt een qso in CW? 
F1 cq.  
StaƟon komt retour en je logt de call. 
INS  
call + rapport wordt gezonden. 
SpaƟebalk 
Log het rapport. 
Eventueel de call aanpassen gevolgd door + 
 
Wat staat er onder de F toesten in CW?: 
F1 CQ PI4CC PI4CC TEST 
F2  5NN ZH 
F3 ZH 
F4 PI4CC 
F5 $LOGGEDCALL 
F6 NR? 
F7 ? 
INS $LOGGEDCALL $F2 
+ $CORRECT TU $CR PI4CC 
 
 
Voor SSB zijn er 4 voice geheugen bereikbaar via Win-test 
F1  -> M1 CQ contest 
INS -> M2 5NN ZH 
+  -> M3 TU PI4CC 
F4 -> M4 PI4CC 
 


